In diesem "Methodischen Unterrichtiwerk®™ wird versunche,
dem Schiiler alle Grundregeln und alle zur spiteren Wel-
terbildung notwendigen Dinge auf dem Akkordeon zu leh-
ren.

Was oft vernachliBigt,oder zu spit in den Unterrichtspro-
grammen eingebaur ist,wird hier zeitgerecht berlicksich-
tigt. Der richtige Balgweg und im besonderen die BaBbe -
gleitung und das BaBsolospiel,weisen den Weg zu elpem -
vollkommenen Akkordeonspliel, Damit liegt eln spezlelles,
methodisches Unterrichrswerk fir Akkordeon vor uns,

Die einzelnen Hefte aneinandergereiht,ergeben eln llcken-
loses Unterrichtswerk,welches den Schiler bis an die unter-
ste Grenze der Konzertmusik heranbringen soll,

Die Einteilung liegt an einer fortschreitenden Vervollkomm-
nung des Schilers im Akkordeonspiel und wird nicht nach der
GroBe des Instruments vorgenommen, wie es leider oft ge -
schiehrt,

Wien,im September 1959 Der Verfasser,
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Grifftabellen fiir das Akkordeon

Die rechte Hand spielt auf einer Tastatur, die je nach Gréfe des Instrumentes 25 - 41
Tasten umfaBt. (Spezielle Solistenakkordeons werden auch bis 45 Tasten erzeugt).

DIE RECHTE 5EITE (auch Diskant:[mlt, Oberstimme] genannt):
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25 (UB) Tasten
40 Tasten
d4 Tasten

37 Tasten

41 Tasten

Der Balg:

BEACHTE FOLGENDE GRUNDSATZE:

L. ®

1) Das Instrument mub unbedingt fest am Korper sitzen,um ein Hin- und Hergleiten beim

Spilel zu verhindern!

2) Der Balg muB in leichter und gleichmiBiger Bewegung gedffnet und geschlossen werden!
3) Nur der Arm soll die Zyg-und Druckbewegung ausfthren, Die Hand muf fur das Spiel

der BaBkntpfe frei bleiben!
ZEICHEN FIR DIE BETATIGUNG DES BALGES:

M = Balgzug ¥ = Balgdruck

],D,06/81

© = Balgstillstand



DIE NOTEHN

Unsere Notenschrift stammt von den frihmittelalterlichen Neumen ab, Dies waren Punkte,
Striche, Hikchen usw,, die Ober den Text geschrieben waren.

Uber ein schon durch einen Motentchlissel bestimmten Vierl iniensystem (ca,1025) ent -
wickelte sich das heute in Gebrauch stehende Funfliniensystem und die Notenschrifr:
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Es gibt:
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& Notenlinien und 4 Zwischenrdome r 3 W *

Die Noten ktnnen Gber oder unter den
Linien stehen,tragen aber dann Hilfs-

linien,
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Die ersten 5 Noten flir den Apfang: die weiteren lernen

wir bei den entsprechenden Ubungen dazu!

-

NOTENWERTE:

In unteren MusikstUcken sind Téne verschiedener Linge enthalten., Um diese in ein rich-
tiges MaB zueinander zu bringen, gab man den Noten einen Wert -, den Notenwert|
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DER T AKT :

Mlit den Moten {(verschiedener Hhe der Tone) und den MNotenwerten (verschiedene Linge
der Tone) kénnte ich nun $chon "Musik machen”, aber niemand wilrde erkennen ,was lch
tplele, Dazu dient das MaB (avuch ZeitmaB) der Musik, Es fst das TakitmaB oder der TAKT,
Wir kennen verschiedene Taktarten,

2/4,4/4 - Takt (Der 4/4-Takt kaon auch mit C bezeichnet sein!)

Das TaktmaB glbt also an,wleviele Noten fhrem Wert entsprechend in einem Takt Platz
haben, Matlrlich darf ich flir die z,B, 4 Viertelonoten im 4/4 Takt auch alle anderen
Noteowerte verwenden, aber sie dilrfen zusammengenommen den Wert von 4 Viertelnoten
nicht Gbersteigen, Die einzelnen Takte sind durch Taktstriche voneinander getrennt,

Jetzt das Iostrument ausgepackt und "umgeschpnallt™, Achte darauf,dab es fest am Kdrper
sitrzt, Klrze die Riemen so lange bis das Festsitzen erreiche {st, Mit einem hin-und her-
rutschenden loftrument ist das Spielen sehr schwierig!

Setze nun dle Finger der rechten Hapd auf die Tasten ¢ - g auf, 1,Finger auf C, 2, auf D,
3, auf E, 4, auf F, 5. auf G, Die Ziffern bei den Noten bedeuten den F i o g e r& at z!

Zihle Ilmmer lant mit!
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Mit den Ubungen fiir die rechte Hand(1-11)sollen gleichzeitig die Ubungen fur die

inke Hand{BalBbegleitun jr. 12 -%2 espielt werde
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Gib den einzelonen Tdnen nicht die Nummern des Fingersabres, sondern ihre Namen!
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Wiederhole jede Ubung sclange, bis sich die
Finger an die Tastten gewidhnt haben und voll-
kommen sicher auf die richtige greifen,



