15. Drei Gans
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Sedizehntelnoten! Genau im Takt. Die 3. Stimme ist diesmal nur als Verdnderung der 2. gedacht und soll zusatzlid fur
einen recht geschiditen Spieler bestimmt sein. Die eigentliche 3. Stimme sind die. Akkordbuchstaben. Die Kieinen spiefen
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16. Der Butzemann
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Es tanzt ein Bi~-Ba-Butzemann in unserm Haus herum, bidebum, es tanzt...
Er riittelt sich, er schiittelt sich, er wirft sein Sddilein hinter sich.

Es tanzt...

Er wirft sein Sadklein her und hin, was ist wohl in dem Séadklein drin?

Es tanzt ...

Er bringt zur Nacht dem guten Kind die Apfel, die im Sadklein sind.

Es tanzt ...

Er wirft sein Sidditein hir und her, am Morgen ist es wieder leer.
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